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SAMMENDRAG

Denne bachelor oppgaven er skrevet av to studenter i barnehagelarer studiet ved Universitet i
Stavanger. Via teamet kostyme som en estetisk impuls til fantasien, har vi jobbet med

didaktisk oppgave, og ferdigstilt dette selv.

Vi har gjennomfgrt et empirisk arbeid via problemstillingen

“Hvordan bruker vi kostyme som estetisk impuls til fantasien i samspill med barn?”.

Vi har motivert barn til & ta i bruk annerledes lekemetoder via dramalek. Kostymer hentet fra
den «gamle skattkisten» via & benytte gjennombruk og re bruk av kasserte plagg, inviterte vi
barna med pa nye eventyr. Alle var med & utvikle historien, via improvisasjon og estetiske

samspill fikk forskingsgruppen utforske dramalekens muligheter.

Videre belyser vi var egen erfaring sett opp mot teori og tidligere kunnskap. Dette prosjektet
er basert pa de tolkingene vi som studenter har sanset og registrert. Vi har rettet
oppmerksomheten mot de voksnes roller i leken. Videre hva som skal til for a tilrettelegge for
en trygg og god lekedynamikk i barnegruppen. Med bruk av ulike voksenroller i mgte med

barn i leken skal vi tilpasse oss barnas lekefantasi og lekelyst.
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FORORD

Vi gnsker & rette en stor takk til var veileder Hallgjerd Byrkjeland som har kommet med
konkrete tips, faglige tilbakemeldinger og inspirert oss gjennom gode refleksjonssamtaler.
Hun oppmuntret til videre forskning og motiverte oss til a fortsette arbeidet med denne

oppgaven.

Videre gnsker vi a takke barnehagen som ga oss muligheten til & gjennomfare de planlagte
aktivitetene, og for at vi fikk lane fire kjekke barn.

En stor takk til familie og venner som har kommet med konkrete rad og tips til utvikling av

teksten.

Vi retter ogsa en stor takk til andre studenter som har deltatt i ulike diskusjonen og faglige
samtalene. Videre takker vi hverandre for motivasjon og stette som har hjulpet oss igjennom
hele prosessen. De faglige refleksjonene og dialogene har inspirert til denne oppgaven.

Dere har alle sammen vert en stor motivasjon til & gjennomfgre dette bachelorprosjektet.
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1.0 INNLEDNING

Pa gulvet ligger noen hvite pappesker, rundt sitter barn og voksne. Den ene voksne tar pa seg
en slitt jakke og buster til haret sitt, den andre gjer det samme. Stemmene blir gjort om og
barna blir spurt om de har husket & pusse tennene. De voksne har gatt inn i rollen som Karius
og Baktus og beveger seg med sma raske bevegelser. De begynner a banke pa pappeskene og
later som det er tenner som skal bli til hus. De jobber konsentrert og kommenterte
fremgangen, barna kommer med forslag og blir med etter hvert, og de blir kjempeivrige. Noen
av barna leker tannleger og spyler Karius og Baktus ut av munnen. Leken som Karius og

Baktus fortsetter flere dager etter pa.

Denne praksisfortellingen fikk oss til & tenke pa hvor lett barna lot seg inspirere av voksnes
lekelyst i dramaleken. Videre blir det lagt til rette for dramatisk improvisasjonslek i
barnehagen, der ansatte pa avdelingen bruker kostymer som en estetisk impuls i samspill med
barn. Hvordan kan vi legge til rette for bruk av kostymer i lek? Vi har ikke funnet mye
forskning pé voksnes bruk av kostymer i samspill med barn i barnehager. Dette var grunnlaget

som inspirerte oss til & utforske mer pa det valgte temaet.

Vi gnsket & bearbeide det estetiske samspillet med barn. Via tema kostyme som estetisk
impuls til fantasien mgtte vi en gruppe barn i lek og aktiviteter. Fra barnas impulser og fantasi
benyttet vi «den eventyrlige kofferten» som var full av gjenbrukskler som skulle inspirere til

dramalek med kostymer, til bade store og sma.

For a kunne delta aktivt i leken utviklet vi problemstillingen;

Hvordan bruker vi kostyme som estetisk impuls til fantasien i samspill med barn?

Via den erfaringen vi tilegner oss i samspill med de lekne og spontane barna i fire ars alderen,
gnsket vi a se pa muligheten som er i a utvikle den kunnskapen som er dannet via kroppslige
erfaringer og videreformidle til barnehagebarna. Barn i dag praktiserer mye rollelek, de er
omgitt av medieinntrykk, som blir en inspirasjonskilde til rolleleken som spilles ut. Vi
utfordret denne mediastyrte praksisen og inviterte barna med pa en leken fantasifull reise.

Videre utfordret vi oss selv til & utforske egne grenser i tillegg til a flytte pa komfortsonen.
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Denne empiriske oppgaven er inspirert og bygger opp, basert pa ett kunst estetisk
forskningsarbeid innen dramalek. Via & utvikle didaktiske planer gnsket vi & videreutvikle

egne ferdigheter innen drama i samspill med barn.

Farst skal vi gjare rede for ulike teorier innenfor faget drama som innvirker pa det estetiske
leeringssynet. Videre belyser vi voksenrollens betydning for trygghet i dramaleken. 1 tillegg
kommer vi inn pa dramafaglige virkemidler i dramaleken. Deretter presenterer vi metodedel
og redegjer for prosessen i prosjektet. Deretter beskriver vi empiri og analyser fra funn i
praksis via egne observasjoner og feltnotater. Til slutt skal vi drgfte observasjonene opp mot

de vi anser som relevant teori.

| denne oppgaven bruker vi fiktive navn pa oss studenter for & gjere den mer estetisk og

personlig. Navnene vi har valgt og buke er Ida og Pia.
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2.0 TEORI

2.1 Begrepsavklaring

Her falger en redegjgrelse og avklaring over viktige begreper vi har brukt i teksten og

betydningen vi har valgt a legge vekt pa i denne bacheloroppgaven.

Kostyme er et viktig begrep og vi bruker det som en impuls i oppgaven. Kostymer brukes i
denne sammenheng som en fellesbetegnelse for a beskrive gjenbruk av gamle kleer og
tilbehgr, som hatter. Det er dpne kostymer uten faste rollebeskrivelser. | motsetning til lukket

kostymer som i denne oppgaven omtaler drakter som henviser direkte til en bestemt rolle.

Fantasien har ingen grenser, det handler om & bli oppmuntret og stimulert til & ta den i bruk,
via kreative forslag, der indre bilder, utvikler og endre det eksisterende bilde (Seebg, 2014, s.
81).

Estetisk handler i denne teksten om alt som gjer noe med tankene dine, og pavirker deg pa en
mate som gjer deg inspirert til & videreutvikle dine egne utrykk med ulike falelser (Kjer,
2018, s. 22-23).

Dramalek er voksenstyrt. | denne teksten er det vi som regisserer og setter rammene for
lekens utvikling. Her statter vi oss pa Saebg (2014) sin tanke om voksnes ansvar for barnas
utvikling av leken (s. 66-70).

Samspill er grunnstein for alle aktiviteter i barnehagen. Det er en form for samspill i alle
relasjoner der to personer er i samme rom. Vi har gnsket a benytte og fremheve den
komplementere relasjonen samspill stilen. For a tilby trygge rammer og for a etablere den
trygge overgangsbruen til barna. Voksne er ansvarlig for en god atmosfare skal oppsta
mellom oss og barna. (Wolf, 2021, s. 109-117).
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2.2 A lre gjennom kroppen ved & bruke den estetiske erkjennelsen

Learing gjennom kroppen, etablere kunnskap basert pa egne handlinger og tidligere
kompetanse, ble et viktig utgangspunkt i denne oppgaven. | boka Begripe med kroppen
skrevet av Fredriksen (2013) beskrives det helhetlige lzeringssynet som leeren med hele
kroppen (s.27). Hun far statte av Alice Kjere (2018) som beskriver opplevelser av estetisk
leering til & veere erfaringer som er vanskelig a beskrive med ord, som treffer deg pa en
meningsfull mate, altsa gir deg en dypere falelse (s. 22-23).

Dramafaget bygger pa a erfare, sanse, leere og forsta mer ved egne handlinger som gir en
dypere forstaelse, og dermed husker vi pa en annen mate enn hvis vi bare er tilskuere. |
Barnekulturens iscenesettelse 1 (Guss, 2015) trekkes det linjer og sammenligninger mellom
dramaleken og barnas egen lek (s.12). Barnas lekeperspektiv er en viktig grunnstein for dette
prosjektet. Glemmer vi tid og sted og bare handler instinktivt, kommer kroppen ofte i perfekt
balanse mellom utfordring og mestring. Da sier vi du er i flytsonen, pa engelsk «Flow»,
(Csikszentmihalyi, 2002, 2005 referert i Melaas, 2013, s. 102-104).

Estetiske erkjennelse er ifalge Guss (2015) en erkjennelse til & veere fglsom og vise dine
kunstneriske form foran, for og med barna. A g inn i den estetiske fglsomheten og
bevisstheten, viser estetisk kompetanse som apner opp for den sanselige falelsen (s. 117).
Fredriksen (2013) skriver at de tidligere erfaringer vi har med oss vil alltid pavirke den
tolkingen vi gjer (s. 266-267). Verktgyene vare i denne oppgaven er fglelser, tanker, erfaring

og evnen til & bruke fantasien.

All aktivitet i norske barnehager er regulert av rammeplanen for barnehagen
(Kunnskapsdepartementet, 2017). Her er noen punkter vi trekker frem:

e Fremhever den helhetlige leeringstilnaermingen til utviklingen (s. 7).

e Gjennom lekens arena skal barn lere og utvikle seg, og fa erfaringer fra sosial og
spraklig samhandlinger (s. 20).

e Alle sansene og hele kroppen skal brukes i leringsprosessen (s. 22).

e Barna har rett pa ulike kunstneriske og kulturelle utrykk via estetiske opplevelser (s.
55).

| boka Politikk, Lek og Lering (Bae, 2018) fremheves lekens betydning for barns laering og
stiller sparsmal med fokuset pa lekemiljget kontra leeringsmiljg som blir fremhevet i den
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gjelden rammeplanen (2017) for natidens norske barnehager. Hun fremhever lekemiljget som
viktig bidrag for barnas helhetlige leering (Bae, 2018, s. 69-74).

2.3 Det er voksnes ansvar & gi barna trygghet og mulighet til medvirkning
gjennom lek og utvikling

Terje Melaas (2012) papeker ngdvendigheten for planlagt improvisasjon i samspill med barn.
Det er voksnes ansvar a legge til rette for lekemiljget til barna i barnehagen, og sikre gode
mgter i barnegruppen (s. 95-96). Vi voksne er ansvarlig for & skape rammene rundt
aktiviteten som barna gnsker & veere en del av, som ogsa oppleves som trygge. Videre
pavirkes atmosfaren. Det er barnehageansatte som er ansvarlige for 4 etablere den gode
falelsen i rommet og invitere til apne samspill med barn. Bae (2018) fremhever viktigheten av
a se leken fra barnas perspektiv, apne og tilgjengelige voksene som kan se humor og glede i
barns ulike uttrykksformer og i barnas handlinger, er viktig for barnas trygghet (s. 59-61).
Folelsen av «flyt» opplevelsen kan oppsta nar leke erfaringen kan bli en direkte falge av
respekt, anerkjennelse og spenning (Csikszentmihalyi, 2002, 2005, referat i Melaas, 2013, s.
102-104).

A benytte improvisasjon i samspill med barn er ifglge Margrete Ohman (2011) & delta i lek
uten noen underliggende planer. Hun fremhever behovet for a bruke kreativiteten, benytte
uvante mater som ikke er planlagt (s. 161-162). Sandnes (2015) understreker samspillet og
improvisasjon som oppstar mellom barn og voksne trenger en impuls for & inntreffe (s.135).
Vi tar utgangspunkter i tidligere erfaringer og via bearbeiding av egne tolkinger skal voksne
og barn skape sitt uttrykk i leken. Guss (2015) henviser til Teaterteoretikeren Elin Diamond
sine teoretiske tanker om det historiske greske utrykket mimesis og defineres som etterligning
og videreutvikling (s. 157). Kjer (2018) beskriver mimesis som et begrep for imitasjon og
repetisjon (s. 58-59). Altsa handler det om & omforme, etterligner og videreutvikle de
gjentagende handlingen av erfaringen du har. Barn trenger lekne voksne som er apne for
barnas innspill, som unngar & avise barnas forslag, men lar impulsive ideer fa plass i
dramaleken. Altsa samspillet ma bygge pa intersubjektive relasjon for & fange opp gyeblikkets
magiske hendelser (Fredriksen, 2013, s. 216-218). Barna er med pa en skapende prosess og

det som var late-som-om lek blir plutselig litt mer virkelig. Det gir barna evnen til a forstille
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Sseg en prosess 0g sinnsstemning, som igjen gjar at barn og voksne skaper noe sammen. Vi
hengir oss til barnas medvirkning og gir slipp pa var dagligdagse mentalitet og kan eksistere i
en annen virkelighet (Guss, 2015, s. 30-31).

2.4 Erfaring gjennom dramalek

Erfaring dannes via handlinger og er avhengig av kroppens evne til  handle, bevege seg og
registrere de sanselige opplevelsene. Vi ma veere til stede i her og na situasjonen for a oppleve
dybden i dramaleken. All erfaring pavirkes av den enkeltes personlige verdier og normer
(Fredriksen 2013, s. 22-23). Det & gjennomfare dramalek skaper erfaringer for alle deltakerne.
Ved neste gjennomfaring henter barn og voksne frem minnet fra tidligere aktiviteter, og
bruker den tidligere lekeerfaringer til a videreutvikle aktiviteten, skriver Lundqvist (1997).
Videre hevder hun leken er genuint, og utvikles av deltakerens handlinger, den blir skapt her
0g na (s. 52-53). Gjennom dramalek er barna aktiv deltakende og pavirker utvi klingen med
sine innspill, selv om rammene er satte. Videre finner hun stette i teorien til Vygotsky (1995).
Via lek tilegnes kunnskap som utvikler tidligere erfaringer, tolker og bearbeider opplevelsen i
lys av tidligere kompetanser og utvikler nye leke ferdigheter (Lundqvist, 1997, s. 88-89).

Planleggingen og forberedelsen av dramalekene ma gjares grundig for & avklare rammene,
som er fleksible under gjennomfaringen. | dramaleken kan vi utforske flere roller, skifte
perspektiv og fantasien blir stimulert i skapende fellesskap. (Heggstad, 2022, s.98-99).

Malcolm Ross sin modell for skapendeprosesser var en stor inspirasjonskilde i
utviklingsarbeidet av de didaktiske planene. Modellen viser til impuls betydning for leken
som oppstar og pavirkes av sansene, fantasien, media og teknikken (referert i Seebg, 2014, s
79-82). Videre i denne teksten referere vi til empirien og de didaktiske planene som beskriver

bruken av modellen.

| tillegg anser vi rollemodellering som en viktig del av det didaktiske opplegget vi skal
gjennomfgre. Heggstad (2012) omhandler rollemodellering som en smidig inngang. Alle som
planlegger er med pa @ komme med ideer (s. 148). Vi former den figuren vi gnsker & ha med

inn i vart opplegg enten far eller ssmmen med barna.
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Lerer i rolle handler om at du kan vaere den som gar inn og leder dramaleken eller er den som
blir tildelt roller av barna, pa denne maten tar den voksne pa seg en rolle. Voksne som
veileder og statter barna i prosessen, som gir dem ideer til problemlgsning av selve
dramaleken. Nar vi voksne gar inn i rolle sammen med barna er vi med pa a skape inspirasjon
til videreutvikling av fantasileken (Heggstad, 2012, s. 80 - 83). Vi har valgt a ha fokus pa a

vaere den som leder dramaleken gjennom prosessen.
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3.0. METODE

Vi har undersgkt muligheten som er i barnas egen lek, og hvordan vi voksne kunne hjelpe
barna inn i sa dyp lek at vi glemte tid og sted. Videre var gnsket a hjelpe barna inn i flytsonen
(Csikszentmihalyi, 2002, 2005, referert i Melaas, 2013, s. 102-104). Ved a hente frem og
tilbyde dem mulighet til & leke med det vi i egen barndom omtalte som «skattkisten», altsa
gjenbruk av gamle klear. Spgrsmalet vi stilte oss var hvorfor inspirerte en koffert med gamle
kleer oss til lek, og kan vi i dag gi den samme lekeopplevelsen til dagens barn? Barna i dag er
omgitt av masseprodusert media materialer, med ferdig produsert rollekostymer, det vil si
lukket kostymer. Vi ville utforske bruken av apne kostymer sammen med barna og hvilke
tiltak matte gjeres for & gi barna i dag den samme opplevelsen som vi opplevde som barn. Vi

gnsket og videreutvikle fantasi, historier og fortellingen til & bli noe helt nytt.

Her falger en redegjarelse av prosjektets utvikling og beskrivelsen av valgene vi har gjort og
hvordan det pavirket resultatene og funnene vi gjorde.

3.1. Oppstart av prosjektet

Vi gnsket & undersgke mulighetene i dpne kostymer ved & bruke dramalek for & motivere til
den gode dybdeleken i barnehagen. Det ble da naturlig & velge en didaktisk oppgave og
gjennomfare selv. Dette empiriske forskningsprosjektet er innen rammene til kvalitative
forskingsmetoden, vi gar i dybden med en begrenset forskningsgruppe (Dalland, 2022, s. 54-
55). Fredriksen (2013) skrive estetisk baserte forskings metode handler om selv a skape egne
erfaringer og utvikle egne kunnskaper via gjennomfaring og erfare handlingene (s.270-271).
Han bruker videre navnet estetisk forskningsprosjekt for a beskrive den didaktiske

fremgangsmaten vi benyttet for & samle empirien (s. 241).

Vi skal utvikle egen erfaring, bygge opp kompetansen via systematisk produksjon og
innhenting av empiri, altsa deltakende observasjon og analyse av oss selv (Fredriksen, 2013,

s. 243). Ved a veere tett pa forskingsobjektene fikk vi utfgre to handlinger samtidig, bade &
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lede dramaleken og observere leke utviklingen. Vi var i tett samhandling og benyttet dermed
deltakende observasjonsteknikk (Fangen, 2010, s 13).

Hvor vi gnsket a legge til rette for lek med kostymer sammen med barna. Dramalek beskrevet
av Aud Sabg (2014) ble en fin inngang og apnet for mulighet til a observere vare egne
samspill med barn (s. 145-146). Vi benytter leerer i rolle og improvisasjonen som drama
teknikk, for a styre friksjons historien i den retningen vi gnsker (Heggstad, 2012, s. 80).
Videre gnsket vi 8 komme i samme barnehagen og samme barnegruppe tre ganger over tre

uker.

Vi la opp til tre ulike didaktiske opplegg som skulle bygge pa erfaringer og vurderinger som
vi tilegnet oss gjennom prosjektet. Alle hadde apne kostymer til felles, vi gnsket a tilby alle

barna noen ulike plagg og det ble flere og flere valg etter som ukene gar.

Vi gnsket en gruppe med fire til seks barn i fire ars alderen, som var glade i rollelek pa ulike
niva. Det var en fordel hvis barnehagen ikke brukte dramalek med kostyme aktivt i
hverdagen. Den farste planen var enkel a felge, og bygger pa barnehagens tema. De neste ble

utviklet basert pa evalueringen vi gjorde.

Under planleggingsprosessen hadde vi bevisste tanker om & benytte improvisasjon i samspill
med barn ved deltakelse i lek uten noen underliggende planer for & oppfordre til bruk av
kreativiteten (Ohman, 2011, s. 161-162). De tre ulike planene er lagt ved nederst i oppgaven
(vedlegg 2.0- 2.2.).

3.2 Tilgang til feltet

Vi var heldige og kom raskt i kontakt med en selvstendig barnehage som var interessert i a
delta i vart bachelorprosjekt. Vi ble satt i kontakt med den pedagogiske lederen pa avdelingen
som ga oss frie tayler og mulighet til & forske litt pa gruppen. Barnehagen hadde en forventing
om selvstendighet som en direkte fglge av arbeidsbelastningen for personalet. I tillegg stilte vi
krav til samtykke fra foreldrene. Gjennom et samtykkeskjema beskrev vi prosjektplanen og
informerte om de etiske hensynene og formalet til oppgaven. Foreldrene kunne vurdere

informasjonen selv og gi sitt fulle samtykke. (se vedlegg 1.0).

12


https://no.wikipedia.org/wiki/Fil:UiS_Logo.svg
https://no.wikipedia.org/wiki/Fil:UiS_Logo.svg
https://no.wikipedia.org/wiki/Fil:UiS_Logo.svg
https://no.wikipedia.org/wiki/Fil:UiS_Logo.svg
https://no.wikipedia.org/wiki/Fil:UiS_Logo.svg
https://no.wikipedia.org/wiki/Fil:UiS_Logo.svg
https://creativecommons.org/licenses/by-sa/3.0/
https://creativecommons.org/licenses/by-sa/3.0/
https://creativecommons.org/licenses/by-sa/3.0/
https://creativecommons.org/licenses/by-sa/3.0/
https://creativecommons.org/licenses/by-sa/3.0/
https://creativecommons.org/licenses/by-sa/3.0/

Emnekode UIS 2023: BBDBAC Kandidathummer: 7010 & 7025 Gruppe: 19
Dato:03.01.2024

Det var fire barn i forskingsgruppen. For a fa variasjon bestod utvalget av to jenter og to
gutter i fire ars alderen. Alle ble valgt av pedagogisk leder pa avdelingen, og fikk skriftlig

tillatelse til & delta.

3.3 Utviklingen og gjennomfaring av didaktiske planer.

Vi valgte a skrive tre didaktiske planer som ble utviklet med utgangspunkt for at kostymene
kunne ha forskjellige roller. Planene ble utarbeidet via evalueringer fra tidligere
gjennomfgringer. De ble gjennomfart med en ukes mellomrom, for a gi deltakerne tid til &
bearbeide inntrykkene. Ved & notere egen feltnotater, observasjoner og refleksjoner etter hver
gjennomfarings gkt fikk vi utarbeidet empirien. Disser er bygget pa deltakende observasjon
med hgyt fokus pa kvaliteten i samspillet med barna (Fangen, 2010, s 13). Videre ble
datainnsamlingene sammenlignet og vi hentet frem funn vi begge hadde reflekter over, som
stattet analysen til problemstillingen i oppgaven. Videre dannet disse funnene grunnlaget for
empirien som blir skrevet frem via praksisfortelinger i analyse og empiridelen og

videreutvikles i drgftingsdelen.

Den farste planen (se vedlegg 2.0) ble utviklet for & sa en liten spire hos barna, til a bruke
kostymer pa en kreativ, fantasifull mate i rolleleken. Samtidig @nsket vi a bli litt kjent med
barna, observere deres lekemgnster, og hvor kreative de selv var i leken. Vi brukte god tid pa

a velge ut de riktige plaggene, og hvordan disse kunne brukes av barna.

Didaktisk plan for dramaleken ble utarbeidet basert pa barnehagens egne prosjekt om
sjgravere og ulike falelser. | planene var det apent for improvisasjon, for a sikre barnas
medvirkningsmuligheter i leken. Vi gnsket a benytte et kjent tema som en apning til barna.
Derfor tok vi utgangspunkt i barnehagens eget prosjekt om sjaravere og falelser. Dermed tok
vi pa oss rollen som en glad og munter pirat og en usikker og redd pirat som dro pa jakt etter
skatten. Pa grunn av sykdom i forskningsgruppen ble ikke dette gjennomfarbart. Det medfarte

en svakere evaluering og et darligere grunnlag til utarbeidelsen av de neste planene.
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Den andre planen (vedlegg 2.1) ble det utviklet fire ulike roller, to til hver student som skulle
komme pa besgk. Rolleskikkelsene var utarbeidet basert pa litt kjente eventyrskikkelser for
barna, som alle hadde ulike bakgrunner og totalt ulike synspunkter i verden. Vi la til rette for
Karius som ville finne seg et hjem, fattiggutten uten penger til a kjgpe tannkost, den muntre
og glade heksa som gnsket a hjelpe alle, og prinsessen som ikke likte noe. Denne gangen

bygget vi under med sang og dans for & prgve og dra barna dypere inn i fortellingen.

Tredje og siste gang (se vedlegg 2.2) ble barnas medvirkning fremhevet, vi la til rette for &

invitere dem til & utvikle historiene. Plaggene var apne, og historiens grunnskisse var fastsatt.
Barna fikk velge rekkefglgen og pavirke fremdriften i historien i hver seanse. Far vi avsluttet
hadde vi en liten barnesamtale der vi satt i ring med barna og stilte apne spgrsmal som gjorde

at barna fikk muligheten til 8 komme med tilbakemeldinger.

3.4 Etikk

Dalland (2020) skriver at deltakeren som skal delta ma fa informasjon om hensikten og
hvordan vi tenker & bruke materialene i oppgave. Vi har taushetsplikt og ma anonymiserer
deltakerne i selve oppgave teksten (s. 126). Samtykkeskjema ble sendt til barnehagen pa
forhand av oppgavestarten, og videre til foreldre (Vedlegg 1.0). Samtykkeskjema vi lagte
baserte seg pa UiS sin mal, og formulert til var oppgave, og informerer om de gjeldene
forskningsetiske reglene. Barna kunne delta i opplegget vart nar foreldrene hadde signert
samtykkeskjema. Barna selv fikk ikke samme mulighet pa forhand, da det var personalet som
hadde valgt hvem som skulle delta (Dalland, 2020, s. 173-175). | starten av selve opplegget,
presenterte vi oss selv, hvem vi var og formidlet til barna at det var frivillig & delta sann det
var mulighet til a trekke seg om de gnsket det (De nasjonale forskningsetiske komiteene,
2023, s. 22). For a ivareta omsorgen var vi bevisste pa kroppsspraket vart i mgte med barna
for & bygge tillit til dem i fra starten av (Fredriksen, 2013. s. 293). Vi presenterte opplegget
som at vi var pa besgk hos dem, og at de skulle fa bli med pa & skape en fantasi reise sammen
med oss. Dette for a etablere trygghet hos barna, da vi var helt ukjente for dem. Det er
hovedsakelig vi som er forskingsobjektet, barna er deltaker som medvirker i

gjennomfaringen.
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4.0 ANALYSE OG EMPIRI

Analyse er ifglge Dalland (2020) nar vi systematiserer og finner ut hva datamaterialene vi har

funnet forteller oss, a legge det sammen til empiriske normer (s. 221 - 222).

Dette prosjektet er ikke en bekreftelse pa hva barna mener med sine verbale og non verbale
handlinger, men hva vi tolker ut fra vare observasjoner basert pa kunnskapen og kompetansen
vi har tilegnet oss. Vi kan se det ut ifra de subjektive tolkningene av barnas opplevelser og
falelser (Fredriksen 2013, s. 265). Det starste fokuset er pa hva vi tenker og feler. Det vil si at
den fullstendige sannheten ikke ligger i dette prosjektet, og andre kan komme med andre
tolkninger enn det vi har valgt & belyse i denne oppgaven. Funnene i denne oppgaven bassers
pa var personlige tolking og kan ikke gi absolutte svar, men de kan bidra til den store helhet
og kan suppleres sammen med andre studier for & belyse tematikken (Fredriksen, 2013, s.
271).

Far det farste praksisbesgket matte vi velge kostymene. Vi brukte god tid pa a velge de beste
og mest aktuelle dpne plaggene til barna og til oss selv. Planen var ikke a bruke lukkede
drakter som superhelter, eller prinsesser, fordi vi gnsket & motivere til fantasiens lekelyst og et
positivt stimulerende lekemiljg med gode tiltak som invitere til lekendesamspill (Melaas,
2012, s. 95-96).

Rommet vi fikk tildelt var ett avlukket rom. Det hadde en stor apen flate, med smabord, stoler
og lekekasser. Da vi fgrste gangen kom inn i rommet tenkte vi, hva ma gjares her for a skape
en god plass for fantasien og dramaleken? Det var heller ikke mye utkledingseffekter, som

skapte en litt uro i kroppene far vi skulle sette i gang.

Innholdet i kofferten pavirket oss positivt, vi fikk en indre driv. Motivasjonene til a begynne
forskingsarbeidet gkte da vi sa kostymene og kunne ga dypt inn i rollene og etablere ett
samspill sammen. Barnas engasjement vises etter a ha oppdaget de ulike kostymene. Dette ga
oss en indre motivasjon til a fortsette med prosjektet. Den gode responsen barna viste ga oss
assosiasjoner fra egen barndom. Videreformidlingen av erfaringer fra barndommen ble vist
frem og overfart til barna og opplevd sammen med dem. Kofferten inneholdt ulike

gjenbruksplagg som vi tenkte kunne inspirere til rollelek for barna.
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4.1 Refleksjoner og ettertanker
4.1.0 TORSDAG 19.10.2023

Den farste planen ble utarbeidet (Vedlegg 2.0), og vi bestemte oss for en kort farste
introduksjon. Barna fikk muligheten til & utforske plaggene som kunne utvikle en pirat med
ulike personligheter, en veldig glad og en litt redd og usikker. Pia ble akutt syk denne dagen,
og dermed matte Ida gjennomfare dette alene. Dette farte til tynnere grunnlag for farste

refleksjon og vurderinger til de de andre didaktiske planene.

Selve opplegge ble tatt litt pa sparket og Ida kjente en frysning gjennom ryggen og en klump i
magen, det ble mye improvisasjon fra hennes del. A tenne den trolldomsaktige lyslenken og
vise fram den hemmelige kofferten, fikk hun fort interessen hos barna og engasjementet gkte
hos Ida og hun ga mer av seg selv. Barna og Ida undret seg sammen pa hvordan vi kunne apne
kofferten. Til slutt kom ideen om & bruke ett trylleord. Kostymene kom frem, og hun tredde
inn i rollen som en pirat. Barna ble sa engasjerte, de ville ta pa seg kostymene med en gang.
De fant frem det magiske teppe som ble en skute og rodde ut pa battur for a finne skatten.
Kikkertene kom frem for a finne land der skatten var. Til slutt ble land og skatten funnet.
Dette skapte glede og undring hos Ida pa hvorfor de ble sa engasjerte og hvordan fikk hun til

aga innirollen pa den maten, uten Pia.

4.1.1 FREDAG 27.10.2023

Den andre gangen fungerte planen mer som et redskap i gjennomfaringen (vedlegg 2.1)
Planen ble utarbeidet pa de vurderingen og refleksjonene vi gjorde under farste
gjennomfgring. Under selve gjennomfgringen var det to av barna mer tilbakeholdne og to mer
aktive. Dette var noe en av oss gnsket a bearbeide litt. Pia begynte a ta plagg pa hodet, og sa
«dette var mitt nye har». Videre pravde hun ulike plagg og illustrerte ulike bruks muligheter.
Vi brukte god tid, rolige stemmer og et apent og sekende blikk. Samtidig var vi pa gulvet med

et tilgjengelig apent kroppssprak.
Vare ettertanker:

Dette medfarte en mer nysgjerrig holdning i barnegruppen. Vi hjalp barna a finne ulike plagg
som passet sammen, og som barna gnsket a prave, samtidig som vi selv tok pa oss et plagg,
og fremviste muligheten i bytting av roller.
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Karius og Fattiggutten

Ida brukte jakken hun hadde pa seg sist gang. Da utalte det ene barnet “nd kommer piraten”
og assosierte jakken med piraten som barna hadde kjennskap til fra forrige gang. Men det var
ikke piraten som kom, det var Karius som kom pa besgk. Barna undret seg over lenge
hvordan en jakke kunne fa en ny rolle. Det var veldig fasinerende a se barnas reaksjon pa
denne uventede handlingen. Ida hadde tro pa seg selv, og gikk dypere inn i rollen for a fa med
barna. Etter barna hadde undret seg en liten stund ble de med pa rolleleken. Ingen ville gape
opp og alle sa de hadde pusset tennene sine. Karius viste frustrasjon med kroppsspraket og
stemmebruken, for han hadde ingen plass a bo. Pia kom inn som fattiggutten, som ikke pusset
tennene og Karius ble kjempeglad. Han og barna begynte a banke hus i tennene til
fattiggutten. Fattiggutten fikk sa vondt i tennene sine at han begynte a grine, barna fulgte han

til tannlegen. Der gikk barna inn i rollen som tannleger og fikset tennene.

Heksen og Prinsessen vil ikke

Etterpa ble Ida en heks og Pia en prinsesse som ikke ville noen ting. Barna ble fort dratt med
inn og engasjerte seg i rollene, fordi vi voksne hadde tro pa egne roller og var trygge pa det vi
gjorde. Vi matte lage et heksebrygg a gi til prinsessen for & fa henne til & ville igjen. Barna
sprang rundt i rommet far a finne ting vi kunne bruke i heksebrygget. Vi sang og lo og hadde

det kjempekjekt.

Vare ettertanker og refleksjoner:

Pia opplevde sin fgrste gang som utfordrende, med en klump i magen opplevde hun en

usikkerhet i seg selv. Den profesjonelle leder rollen var betryggende a tre inn i.

Nar vi skulle avslutte var ikke barna helt klare, de kunne fortsatt mye lengre. Men vi fikk en

fin avslutning, og sang en avslutningssang og lyslenken gikk av.

Som voksne ma vi ha tro pa egne ferdigheter, vi ma selv ha tro pa historien og egen rolle. En
tydelig gjennomtenkt og planlagt rollefigur er en trygg skisse, og gjar det lettere & improvisere
selve handlingen i leken. Vi hadde en leketilnzerming og inntok lekelederrollen veldig tydelig.

Vi brukte rommet aktivt og tok imot innspill fra barna pa en naturlig mate. Repetisjon var et

17


https://no.wikipedia.org/wiki/Fil:UiS_Logo.svg
https://no.wikipedia.org/wiki/Fil:UiS_Logo.svg
https://no.wikipedia.org/wiki/Fil:UiS_Logo.svg
https://no.wikipedia.org/wiki/Fil:UiS_Logo.svg
https://no.wikipedia.org/wiki/Fil:UiS_Logo.svg
https://no.wikipedia.org/wiki/Fil:UiS_Logo.svg
https://creativecommons.org/licenses/by-sa/3.0/
https://creativecommons.org/licenses/by-sa/3.0/
https://creativecommons.org/licenses/by-sa/3.0/
https://creativecommons.org/licenses/by-sa/3.0/
https://creativecommons.org/licenses/by-sa/3.0/
https://creativecommons.org/licenses/by-sa/3.0/

Emnekode UIS 2023: BBDBAC Kandidathummer: 7010 & 7025 Gruppe: 19
Dato:03.01.2024

viktig og forsterkende virkemiddel, og gjentakelse av handlingen fremsto som et betryggende
hjelpemiddel i leken. Voksens syn pa at barns medvirkning og medskaper muligheter er ogsa
med pa a etablere trygge rammer for barna. Barna ble tatt med pa historien, og vi brukte ikke
lang tid pa a dra dem med. VVar mate a tilpasse oss energien til barn, bruk av stemme nivaet,
ordvalget og setning, og ikke minst kroppsspraket spilte nok inn.

4.1.2 FREDAG 03.11.23

Den tredje gangen laget vi en plan med apning for improvisasjon og medvirkning fra barna

(vedlegg 2.2). Vurderingen og refleksjonene fra de tidligere gjennomfaringene la grunnlaget
for rammen. Barna fikk bestemme hvem som skulle komme med og gi oss ulike plagg der vi
improviserte frem ulike rollefigurene. Denne gangen var det 2 barn som var med, med ulike

personligheter.

Det meste fungerte bra mellom oss, det var lett & improvisere sammen med barna.
Kostymematerialet inspirerte til utvikling av roller. Vi hadde en plan bak det som la i
kofferten og det barna fikk velge ut fra. Hattene var det som pavirket rollene mest, som kanin,

kaptein superbleie, turister, og familie leken pa reise.

Barna var engasjert og plukket raskt ut hva de ville bruke og hva vi skulle ha pa oss. De var
bestemte og avgjorde uten verbal dialog hva som skulle skje na. Det var blikk kontakt og egen
vilje som pavirket. Vi studenter tok imot rollene vi fikk tildelt med apne armer, og gikk inn i
rollene utfra kostymene vi fikk. Selv om kostymene ikke passet, fant vi en mate vi kunne
bruke de pa. Det skapte mye latter og humor i gruppen.

Vare ettertanker og refleksjoner:

Barnas utrykk i deltakelse viste interesse, undring og de tok fort impulsen i rollene som ble
skapt. Det ble vist mest glede, men og litt sinne nar retningen ikke gikk helt som det ene
barnet hadde tenkt seg. Vi hadde tro pa egen rolle, og var engasjerte i det vi gjorde. Vi ble
tydeligere med kroppssprak i rollefiguren, for a dra barnet med inn i vares fantasiverden som
medfgrte at barnet ble engasjert i historien. De lyste opp nar bleien kom frem og gutten synets

dette var fantastisk morsomt.

Vi oppfattet det ene barnet som fantasifull og ble motivert av historien rundt. Barna sa selv at

de synes dette var kjempekjekt. Gleden og engasjementet hos barna brakte frem motivasjonen
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og lysten til & drive pa videre hos oss. Noen klar ble mindre brukt, grunnlaget for det kan

veere redusert antall barn.

Interessen ble & skape etablerte erfaring fra tidligere. Det var en forventing til hva som skulle
skje. Barna fikk pavirke historiens utvikling. Hverdagsplaggene og hattene var mest
populare. Barna har fatt ett innsyn i bruk av ulike plagg som rekuvisitter til den magiske
fantasileken. Vi ga barna et innsyn i hvor enkelt en hatt kan forandre hvem som er med i
leken. Vi voksne benytter ulike roller og ble noe annet enn oss selv, skapte undring og
interesse hos barna. Dette gjorde at de ble ivrige i & velge kostyme for neste rolle, for a finne
ut av hvem som dukket opp. Barna kom med tydelige beskrivelser av indre forestillinger som
de fantaserte frem. Vi fikk detaljerte beskrivelser fra dyreparkens insektsamling, og kunsten
pa veggen i lgvehulen. Da vi nermet oss slutten, sa barna “n4 kan dere velge kostyme selv.”
Da kom kapteinsuperbleie. Far vi avsluttet det hele hadde vi en barnesamtale om hele
prosjektet som oppsummerte barnas inntrykk. De kom med positive tilbakemeldinger. Til slutt
takket vi for oss, alle fikk en bleie pa hode og lgp inn pa avdelingen med ett smil om munnen

som selveste kapteinsuperbleie.
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5.0 DROFTING

Utgangspunkt for denne drgftingen er problemstillingen for bacheloroppgaven og funn

skrevet frem i teksten ovenfor.

«HVORDAN BRUKER VI KOSTYME SOM EN ESTETISK IMPULS TIL FANTASI |
SAMSPILL MED BARN?»

Ifalge rammeplanen skal barnehagen fremme samhold og solidaritet, samtidig verdsette
utrykk og handlinger det individuelle barnet kommer med, og legge til rette for barnas egen
kultur, vennskap og lek (Kunnskapsdepartementet, 2017, s. 20-21). Videre skal barna vaere
aktiv skaper av egen kulturelle og kunstneriske utrykk, og mulighet til fordypning, progresjon

og utforsking (s. 50).

Vi ga barna mulighet til & ga dypere inn i leken ved a anvende kostymer og gi dem rekvisitter
som inviterer til dypere rollelek som barna allerede kjenner til. Vi brukte apne kostymer for &

inspirere til barnas fantasi.

5.1 Voksens trygghet i egne roller

Utgangspunktet for lek er trygge voksne i lekende samspill med barna. Her blir det naturlig &
tenke pa voksen rollen i lekestunden. Samspillmgnstre som fremhever fellesskapet mellom
barna og voksne er ifglge Wolf (2021) det romslige samspill og gjensidig anerkjennende
atmosfare. Kjennetegn hun trekker frem er “den komplementzare relasjonen, som betyr
likeverdighet mellom alle deltakerne i aktiviteten pa samme niva som voksne” (s.114). Det
var det komplementeere og refleksjonsnzre samspillmgnsteret vi gnsket & fremheve under de
tre didaktiske dramalekene vi gjennomfarte med barna. Vi fokuserte pa autorative voksenstil.
Vi gnsket 4 unnga maktfordreid, og parallell relasjon som fort kunne medfart separate
deltakere under gjennomfgringen av dramaleken, som ifglge Wolf (2021) fremhever den

autoritere voksenstilen (s. 113-114).
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Da ett av barna ble igjen, og ikke ville videre i historien, fant Ida en hatt og sa at barnet var
kaptein og matte styre baten. Her var hun en fintfglende voksen, som brukte bade synet,
falsomhet og empati for a hjelpe barnet vider i leken. Wolf (2021) henviser til trygghet som
grunnlag for all lek og pedagogisk nervaer med emosjonelle band som en trygg overgangsbro
til & utforske leken med en lystbetont tilneermingsmate (s. 117). Terje Melaas (2013),
fremhever viktigheten av lekens betydning og pedagogisk kvalifisert tilrettelegging av
lekemiljget for felles positiv leke opplevelser pa en positive (s. 51). Videre understreker han
betydningen av begrepet leken sin kompleksitet og viktigheten av utdannede barnehagelerer
innen lekefelte som profesjonelle leker (s. 52). Dette feltnotatet fra Pia setter sgkelys pa

viktigheten av dette fra praksisfeltet:

| barnehagen den andre gangen, merket jeg som var ny, en god kjemi mellom barna og Ida.
Jeg registrerte litt tilbakeholdenhet ovenfor meg. Dette ga meg en usikkerhetsfalelse og en
liten klump i magen. Jeg gikk inn i meg selv, og tok pa den profesjonelle rollen. Derfor starte
jeg med a bli kjent med barna pa deres mate og brukte min egen nysgjerrighet pa koffertens
innhold. Jeg opplevde en forventningsfull gjeng som var klar for ny dramalek, da var det godt
a ha en trygg plan a henvende seg til. Via a bruke blikk, rolig stemme, og tilstedeveerelse for a
invitere barna med. Ida gjennomfarte starten, mens jeg observerte og registrerte hvordan
barna tittet pa oss og hvisket seg imellom, far to av barna sa pa meg med lysendene gyner og

med et smil spurte, «kan vi 0gsa ta pa oss noe her» og «kom la oss finne noe vi kan bruke»

Her tenker Pia det var min lekne og undrende tilnserming samt min egen selvsikkerhet og
trygghet som overfarte trygghet til barna, og et gnske om a delta i leken. Samtidig som
stemmingen som var i rommet opplevdes som trygg for alle, skapt av samspillet mellom oss
som var trygge pa hverandre og var kompetanse. | tillegg til at begge visste hva vi og den

andre skulle gjare.

Videre er det viktig a kunne benytte rett kompetanse til riktig tid. I den gruppen vi undersgkte
var det fire ulike personligheter, med forskjellige behov for trygghet. For & kunne skape magi
for denne gruppen var det viktig a lage en troverdig plan som var skrevet av og for oss. De
didaktiske planene for dramalek ga falelsen av eierskap, fremhevet tyggeheten i oss. Dette

skapte tillit mellom rollefiguren og deltakerne.

| observasjon rundt egne roller i selve opplegget har vi stoppet opp og tenkt litt over «hva hvis

...7 " Dette spgrsmalet apnet for nye sanseinntrykk og tidligere erfaringer i lignede situasjoner

21


https://no.wikipedia.org/wiki/Fil:UiS_Logo.svg
https://no.wikipedia.org/wiki/Fil:UiS_Logo.svg
https://no.wikipedia.org/wiki/Fil:UiS_Logo.svg
https://no.wikipedia.org/wiki/Fil:UiS_Logo.svg
https://no.wikipedia.org/wiki/Fil:UiS_Logo.svg
https://no.wikipedia.org/wiki/Fil:UiS_Logo.svg
https://creativecommons.org/licenses/by-sa/3.0/
https://creativecommons.org/licenses/by-sa/3.0/
https://creativecommons.org/licenses/by-sa/3.0/
https://creativecommons.org/licenses/by-sa/3.0/
https://creativecommons.org/licenses/by-sa/3.0/
https://creativecommons.org/licenses/by-sa/3.0/

Emnekode UIS 2023: BBDBAC Kandidathummer: 7010 & 7025 Gruppe: 19
Dato:03.01.2024

som henter tilbake til et narrativt minne som er knyttet til kroppens erfaringer, og bygger

vider pa den sanselige tilstedeveerelsen her og na (Guss, 2015, s. 12).

5.2 Barnas dramalek er voksnes ansvar

| dagens barnehager er det stort fokus pa lek, den frie leken, som foregar mesteparten av
dagen. Guss (2015) skriver om at barn har ulike behov for & vise lekuttrykkene de vil leke. De
har forskijellige typer symbolske mestringsstrategier de bruker for & gjennomfare ulike
lekehandlinger (s. 24). | vart opplegg trekker vi frem dramavinklingen til den frie leken
sammen med late- som- om, og voksen i rolle med barna i dramaleken. | gjennomfgringen var
det ene barnet veldig opptatt av & bygge noe, Ida tok han pa fanget pa en rolig mate og sa med
et hjelpsomt tonefall “bygger du en rentgenmaskin?” barnet lyste opp og nikket, fikk bare
ikke inn den ene skruen. Hun hjalp barnet med a fa inn skruen der den skulle veere. Barnet
lyste opp av begeistring og glede, vendte tilbake i lekens verden og var fort inn i dramaleken
igjen der barnet tok rgntgen av Pia sin fot. Her var Ida sensitiv og apen til barnets signaler og
tolket situasjonen pa en god mate. Pia registrerte at barnet var rolig og trygt i kroppsspraket.
Hun opplevde det som en positiv sekvens. Guss (2015) nevner og at det er viktig at vi voksne
skaper noe spontant, far frem ett felleskap og bygge videre pa barnas innspill. (s. 59). Her kan
Vi 0gsa statte oss pa Kjear (2018) sin tanke om mimesis som handler om a etterligne og skape
en opplevelse. Barnet har sett en rentgenmaskin og ville etterligne denne i leken (s. 58). Han

benyttet sin fantasi og utviklet sitt produkt.

Ifalge Seebg (2014) har vi laget en ramme. Sammen med barna vil innholdet i stor grad
improviseres frem. For som ledere av dramaleken, var det og viktig at vi husket pa at det ikke
er noen faste replikker eller bestemte mater dramalekens handlinger skal utfgres pa. Det skal
spilles pa improvisasjon med barna (s. 146-149). Da det gikk mot slutten pa andre
gjennomfaringen, skulle heksa lage mat som prinsessen skulle spise. Men hun var veldig
kresen. Barna gikk da rundt i rommet og fant latesom mat, ga dem til heksa og sa dette blir en
god kake som hun vil like. Barna utforsket Pias reaksjoner pa deres innspill og kom med ulike

forslag til matretter. Det vi opplevde under denne observasjonen ut ifra det Seebg henviser til
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er at vi hadde en ramme vi skulle ga ut ifra. Da vi var der sammen med barna, og gikk inn i

rollen ble det mye improvisasjon, dette ga utgangspunkt i barna sine innspill (s. 146 - 149).

| arbeid med barna i gruppen matte vi ta hensyn til deres kognitive utvikling og det var viktig
a gi barna tid til & bearbeide opplevelsene. Guss (2017) nevner at den estetiske kvaliteten
pavirker barns opplevelse, hun fremhever korrekt bruk av tid og tidspunkt, raskhet i tillegg til
barnevennlig humor som viktige virkemidler for barnas sanselige erfaring av den estetiske
kvaliteten (s. 46). Da vi benyttet humor var det viktig a kjenne typiske latterfremkallende
effekter, som kobles opp mot barns egen verden. Et eksempel kan vere da Pia prgvde a ta pa

seg en genser feil vei, og endte opp med a fa den pa hodet som et langt glitrende har.

5.3. Kostyme og dramalek

Kostyme kan bety sa mangt, det kan vere apne kostymer og det kan vere lukkete kostymer.
Det er avhengig av hvem du spar, og hvilken setting du spar ut ifra. | vart opplegg er
kostymene apne, brukte gjenbrukskleaer som vi har funnet hjemme. Dette for & vise hvor enkelt
det er & fa tak i billige kleer som kan vaere kostymer og skape egne roller sammen med voksne
og barn. Kofferten vi hadde med oss ble benyttet som et brytningspunkt mellom
virkelighetens verden og magiens dimensjon, den fremkalte rommet og kostymenes ukjente
muligheter ved at vi brukte magiske ord sammen med barna for & apne den (Lindqvist, 1997,
s. 98). Dette gjorde vi for & se hva kofferten hadde tatt med. Dramatiseringen vekket sterke
falelser hos bade barn og voksne rundt det mystiske som ble skapt med kofferten. Dette
assosierte til barndomsminner som vekker fglelser fra barndommen. Hvordan magien kom

som en sky mot oss og undringen over hva vi skulle kle oss ut som.

Farste gang vi kom inn i barnehagen sa vi ikke sa mye tegn til kostymer. De hadde ett lite rom
som var en kjgkkenkrok med noen fa utkledningsklear og babydukker oppi en kasse. Dette ga
oss tanker rundt om barna vet hva vi skal gjere na? Tenk om dette ikke virker, tenk om barna
ikke er sa fantasifulle og ser det bilde vi presenterer. Det farte til usikkerhet og utrygghet hos
oss. Under farste gjennomfaring hadde Ida en koffert. Rundt sitter barna. Ida har tatt pa seg en
gammel hatt, frakk og dratt frem en kikkert, «jeg ser land i sikte!» med en tydelig

kommanderende stemme. Ett av barna reiser seg opp, titter inni kikkerten sin, «Ja det er her
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skatten er, vi er fremme» fgr en kappe blir kastet over skuldrene til ett av barna, og vi tramper
bestemt i gulvet for & symbolisere baten skrapte mot land. Det ene barnet roper «I land med
alle mann, na skal vi pa skattejakt.» Ut ifra denne observasjonen Ida gjorde seg, nevner Sebg
(2014) fantasi som noe barna gjenskaper gjennom inntrykk og opplevelser som de har mottatt
gjennom sansene sine og gjar at barna evner & omdanne indre fantasibilder ut ifra
virkeligheten. (s. 32-33). Gjennom observasjonen ble det skapt forestillingsbilde hos barna og
Ida nar teppet blir til en bat og en usynlig kikkert kommer frem. De viste en god evne til &
benytte lekefantasi her. Vi kan ogsa se denne observasjonen i lys av Guss (2015) sin

forstaelse av mimesis som handler om a videreutvikle opplevelsen i lekform av barna (s.157).

En voksens uttalelse “Vi kan ikke leke, for vi har ikke kostymer som passer . Undres vi hva
flere apne kostymer gjar for voksne og barn? Det kan skape flere ulike situasjoner, roller og
dramalek i forhold til at det er mer a velge i, og flere barn kan bli med i leken som skaper
samspill. Det kan gjare det lettere for voksne & komme inn i leken sammen med barna nar den
voksne har klaer den kan velge mellom. Guss (2015) snakker om dramaleken der barn skaper
spenningsmomenter for seg selv. Barn forsker pa det som er opplevd og gjer det til sitt nar de
gar inn i rolle. Dramaleken blir sa virkelig, der fiksjonene som de skaper seg imellom fales
like ekte som i virkeligheten (s. 30). Skal barn og voksne skape flere illusjoner gjennom
spenningsmomenter, kan det veere til hjelp & ha flere rekvisitter og kostymer tilgjengelig for &
fa mulighet til & utvikle de ulike tankene de allerede har etablert. Det er viktig at de voksne er
til stede og er sammen med barna der de kan veilede og vare gode lekeledere og
rollemodeller. Gjennom dramalek og kostymebruk sa blir det samspill mellom barn og
voksne. Heggstad (2012) mener at evnen til samspill blir oppgvet nar barna prgver ut sosiale
roller, der voksne er med i selve opplegget. Nar voksne er med, har barna mulighet til & speile
seg i det vi gjar (s. 45). Eksempel fra et feltnotat hentet fra andre gjennomferingen hadde vi
planlagt at det skulle komme en prinsesse og en heks pa besgk. Barna la merke til at vi la
noen kler til side som vi voksne skulle ha pa oss. Blant annet en heksehatt og en kjole. To av
barna observerte dette og det ene barnet kledde seg ut som en heks, mens den andre kledde
seg ut som en prinsesse. Dette skapte gode samspill og sosial lek. Vi tok pa kostymene og
barna sa pa oss voksne og speilet seg selv i det vi gjorde. Her modellerte vi en improvisasjon
og et samspill mellom voksne og barn, gjennom en impuls som setter i gang ett hendelses Iap.
(Sandnes, 2015, s. 135).
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5.4. Estetisk lzering med kroppen

Det & veare lekende voksne som prgver a se leken fra barnas perspektiv er avgjerende
holdning for barns fantasi utvikling. Et godt eksempel er Kaptein Superbleie, som kom pa
besgk under siste innslag i dramaleken var. Barna ble hjelpere og kom med kreative ideer til
hvordan vi kunne slukke brannen i gangen. Vi sa leken fortsette ute, med barn som ikke var
en del av vart opplegg. Dette bekreftet opplevelser fra prosjektet. Barn i barnehagene trenger

inspirerte og engasjerte voksene som deltar i leken pa barnas premisser.

Barnas lekemanus er ikke skrevet pa forhand. I dramaleken apnet vi opp for medvirkning fra
barna og var nysgjerrighet rundt lekemulighetene som oppsto spontant. Vi kjente ikke il
miljget, men etablerte eget lekemiljg i den rammen barna var trygge i fra far. Vi kan godt si
de trygge rammene i rommet overstyrte usikkerheten som ukjente studenter kunne medfare, i
tillegg hadde vi med spennende nytt leketema. Terje Melaas (2013) trekker frem
lekeinteresser hos barna, altsa temaet voksne legger til rette bar inspirere til indremotivert lek.
Lekemiljget skal inspirere barna til & ga dypere ned i lekens tema og skape et transparent
lekerom og glemme tid og sted, altsa vaere i flytsonen. De bare er til stede i lekens verden,
beskriver Melaas teorien til Csikszentmihayli (2002, 2005). Melaas mener nar folk er i flow

sonene er de glade, mestrer leken og er i perfekt balansen mellom lek og magi (s.102-104).

| empirien vi har samlet refererte begge opplevelsen av & matte kontrollere klokken. Dette
medfarte en falelse av et behov for a avslutte fordi den tilmalte tiden gikk sa fort, videre var
det flere av barna som utrykket gnske om a fortsette «Er vi ferdige allerede, kan vi leke litt
mer, veer sa snill?» Var ulike kommentarer som ble uttalt av ulike barn. | ettertid tolket vi at
barna likte leketemaet, og var i en dyp flow sone da vi neermet oss slutten, dette viser ett godt

samspill mellom de ulike deltakeren i leken.

Berit Bae (2018) stiller spgrsmal med lekens mal i rammeplanen (2017). Hun fremhever
leeringsmiljg som viktigere begrep i styringsdokumentet enn lekemiljg, som i utgangspunktet
skal danne grunnlag for all aktivitet i norske barnehager. Hun er redd for & miste den spontane
lekeverdien til barna (s. 69-74). Vi tenker dette prosjektet som vi har gjennomfart her viser
hvor viktig det er med spontanitet og improvisasjon i leken for barn. Aktiv deltakelse i leken
er en grunnstein for a leere (Dewey, referert i Heggstad, 2012 s, 18). Lering skjer via erfaring
og engasjement i leken. Vi har selv erfart viktigheten av & kunne benytte rette virkemidler i

lekens utvikling og betydning av a kunne ga inn i rolle med kostymer pa en engasjerende og
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troverdig mate. Det i tillegg inspirerte andre personer til & delta i leken. Blir voksne med pa

leken ma vi ha en leken tilnaerming og kunne ga inn i barnas leke verden.

Alle deltok pa lik linje i vart prosjekt, selv om vi hadde hovedansvaret fikk barna erfare og
veaere viktige bidragsytere, og vi opplevde barna som likeverdige i dramaleken. Barna refererte
til tidligere erfaringer, da et av barna ga Ida en strempebukse og hun tok den pa hodet og sa
hun var paskeharen. Barna kom med egne historier fra paskeharen og leken ble inspirert
videre ut fra minnet. Fredriksen (2013) statter seg pa Bamford (2006, 2012) sine tanker og
fremhever personalets kunnskap innen de estetiske fagene som en viktig grunnstein for barns
allsidige lzring. Personalet i norske barnehager ma ha tro pa egen kompetanse, og vite
hvordan de best kan legge til rette for bruk av de estetiske fagene som inspirasjon til barnas
lek (s. 302). Det helhetlige leeringssynet benytter bade falelser, kroppen, fantasi, tanker og den
fysiske aktiviteten i utvikling av all leering altsa de er ulgselig forbundet med hverandre
(Fredriksen, 2013, s. 300).
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6.0 AVSLUTNING

| arbeidet med denne bacheloroppgaven har vi hatt fokuset pa problemstillingen “Hvordan
bruker vi kostyme som en estetisk impuls til fantasi i samspill med barn?” Vi har forsgkt a
belyse litt av muligheten som er i dramalek sammen med barn, og hvordan vi ivaretar barnas
innspill i leken via vare egne rammer i historien uten & miste hovedtematikken. Vi har apnet
opp for muligheten til & videreutvikle en etablert historie og blande sammen ulike roller for &
inspirere til barnas egen fantasi. Via bruk av kostymer har barna fatt mulighet til & ga ut av
egen sosial rolle og kunne bli noen andre. Vi ble vitne til det rolige barnet som plutselig ble

regissgren av hele lekesekvensen.

Det lekemiljget vi etablerte via kofferten og de ulike kostymene vi hadde med, skapte
uventede muligheter for barna som ikke var i deres hverdagslige lekepraksis. De apne
kostymene vi hadde med var bade enkle og resirkulerte som apnet opp for fantasiens lekelyst.
Det var de indre bildene fra det narrative minne som etablerte dramalekens historieutvikling.
Barna fikk utforske ulike sider av seg selv innen trygge og kjente rammer. Den tilngerming vi
benyttet viste barna en leken trygg overgang til fantasiens verden.

Gjennom den estetiske veerematen etablerte vi tillitt mellom barna og oss. Noen tiltak vi
gjorde for a etablere trygge samspill med barna var a etablere ulike skikkelser til
lekehistoriene. Ved bruk av enkle bytter av klesplagg, skapte vi nye roller som ble fremhevet
med stemmebruken og bytting av dialekter i tillegg til det estetiske kroppsspraket. Via
kroppslige handlinger og ansiktsmimikk demonstrerte vi ulike falelser og vaeremater i leken.
Rollene ble etablert frem i leken sammen med barna basert pa kostymene. Det ga en sterk
innvirkning pa de indre forestillingene bade hos barn og voksne. Eksempler fra vares
gjennomfgaring nar fantasien ble tatt i bruk, det ble skapt en skute av teppe, eller nar familien

pa reise kom for a finne dyreparken.

Dette prosjektet er utviklet og basert pa egne erfaringer vi har tilegnes oss via gjennomfaring
av didaktiske planer med en avgrenset gruppe. Funn og refleksjoner vi har referert til er basert
pa lda og Pia sine tolkninger og erfaringer fra utdanningslgpet her pa fakultetet for
barnehagelarerstudie ved UiS. Empirien i dette opplegget er vare egne tolkninger i mgte med
ukjent barnegruppe, ansatte og selve barnehagen. Dette i tillegg til sterrelsen pa utvalget gjar
at vare observasjoner ikke kan belyse hele tematikken. Dermed kan andre forskningsprosjekt
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komme frem til ulike konklusjoner og belyse tema pa andre matet enn det vi har valgt a gjare

i denne teksten.

Via prosjektet har vi erfart viktigheten av forberedelsene pa forhand, hvordan det fremheve
lekeverdien i det vi gjennomfarte. Gjennom bruk av dramalek er det viktig at planene er apne
for improvisasjon. Videre har vi tilegnet oss erfaring og betydningen for barnas
lekemuligheter. I tillegg er viktigheten av voksnes deltakelse og lekelyst, altsa at den
engasjerte voksne som blir invitert inn i leken til barna ma delta pa deres premisser. Samme
gjelder nar voksne inviterer barna med pa dramalek. Det er barnas lekelyst som skal
motiveres. Disse erfaringene kommer vi til & ta med oss videre inn i arbeidet som

barnehagelerere.

Tema som ikke blir belyst i denne oppgaven, men som kunne vert interessante a undersgke
videre etter det vi har erfart, er dagens mediers pavirkninger pa barnas lek og lekemiljg.
Hvordan drama brukes i barnehagen i samspill med barn og hvordan det blir lagt til rette for
estetisk anerkjennelse av barnas utrykk i de ulike leeresetningene som er i barnehagene i dag.
Det som ogsa kom frem, i denne oppgaven som kan belyses videre er tanken til den voksne at

vi kan ikke leke for vi har ikke kostymer som passer.
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8.0. VEDLEGG

Vedlegg 1.0

Vil barnet ditt, eller du som bar 1 , deltal
bachelor prosjekt basert pd lek, med tema Kostyme som estetisk impuls til
fantasien

dette tkrivet gis du informasjon om milone for progolaot og hva deltakchic wl innebare

for deg

Form3! Vi andeer § chaffe om mer arfaring av doltakelse |
hvordan und enkle kestymer og rekvisittor kam gi barns e dypere og mer innholdrite lok.
Prosickter baseres pb kunst extetiske forsknings metode. Prosicktet vil bl g jenmomipet
opp thtre ganger, og vil vare | underkant av 1 time, vi pasker 4 - 6 fire Sringer fra denne
wtvalgte barnehagen velkommen Inn | diswe lekande dramastundene. Trfaringer og
Informasinens som innhentes, blic analysert og vill legge grunniaget for videre arbeid
mot es bacheloroppgave innen deamafag. som er et estetisk fag og fokus vil vae pi
egen erfaring i il motta en plan | forkant av

prosjeitet.

Muerfer fie du spersmal om & deka?

Du 437 sppramil oo B delta 5 grunn sv @ seiling sem Barnehagelarer, og e foresatt
€0 v & drigens | deme utvalite Barsegruppen onsker i Ullatelse U 3 invitere Sarnet dit
el | Genne iehestur der

Mys innebarer det for deg & delta?
Detie er en kurst basert estetisk forswnlngsbasert prosjekt »
erlaring of utvitde egne lompetanser vis 3 glesnumigre of erfsre ved &

" hendier om B shaoe egne

=Uish prose:

Fis du velger & detta | prosjekast innebarer det at At Barn e mad | on lekagragpe som
utforshar lekens dybde og voksnes engagemants Setydung | kekens utvaling. barnegrepper
i Utlenzelig opo Ul e svialte ganger, det er viktig 3t leken ef lysthelont of drives 3¢
barnenes egen lekelyst

Vi vl La fedtnatater | lepst av prosjekiet og ersker & bemytte noe tiden 8 refleksjoner of
elterlanker, bige sehvitendis og semmen med deg som bamneshagelarer | etter

Dat ar frivillig 3 delta

Det er Frivillig & deits | prosjektet. Mvis ds velger & delta, kan du ndr som helst trekke
samtylke 5leke L5=n § copgi rosn grunn. Alle opplysninger om deg/ ditt bar bir
anonymisert | vire natater. Detwi! kke b3 regatve korsekverser s du Ihke Wi doita
etler senece volger 3 trekke dog

31

Ditt personvern - hvordan vl oppbevarer og bruker dine opplysninger

Vi vil bare beuke cpplysningene tl formBlene vi har fortalt om | dette shrivet, Vi behander
fidenséelt o | samsvar med persoevernregehverket

un vaere prosiakzansvarlig som har tiigang til dine privatopplysringsr

Informasjonen du gir | samtaler wil bli anonymisert of dsit med veileder,

prosjekigruppe og | wive bacheloroppgaven

o Barnehapgen lmererens navn o lontsktopplysningene wil B lagret pd

prosjektansvartig sin datamaskin, oz il bli slettet eter oppRaven er levert inn

Hva skjer med opplysningana dise nbe vi avilutter forsningsprosjektet?
Prosjekzet skal etter planen evsiuttes 05.01.2024. Ved prosjektslutt vil persanopelyiringer
dettes

Dine rettigheter

58 lenge du kan identifiseres ) datamatenialet, har du rent y

innsyn § sk porsonopplysninger som er registrest orn deg.
4 3 rettet parsonopplysngEr om deg,

fil slettet pecsoncpplysnnger om des,
18 utievert en kopl av dine personcpolysninger (dataporabilitet), og
personvernombudet eller Datatisynet om behanclingen av
nger

§
4
8
=
"
13

dine personopphys

Mva gir oss rett til § behandle personopplysninger om deg?
Vi behandler opplysinger om dag basart p3 ditt samtykke

Hvor kan jeg finne ut mer?
His du har spersmal til studien, clfer @nsker 3 benytte deg av dine rettigheter, 1 kontakt
med
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Vil barnet ditt, eller du som deltal
bachelor prosjekt basert pd lek, med tema Kostyme som estetisk impuls til
fantasien

1 dosto skivat @5 o Infarmasion om mdlana for prosjekeet of hwa deftaketss v Innches
for dog.

Formal Vi prker 3 skafie oxs mer erfaring av deftakelse

hvordan smd ankle kostymer og rekvisittor kan gl b on dypore og mar I
Pros|ekter Baseres pi hunst estetiske forshnings metode. Prosjektet vit bi glonnomfact
opp til tre ganger, og vl vare | usderkant av 1 thme, vi pasker 4 — & fire Sringer fra denne
wtvalgte barnehagen velkommes inn | disse lekende dramastundenc. Erfaringer of
Informagjonene som Inmhantes, bl analysart og vill legge gronalaget far videre arbeid
ot en bacheloroppgave innen dramatag, som er et estetisk fag og fokus vil veere pd
studentenes egen erfuring | prosektet. Barnehagen vil motts en plon | ferkant av
prosjextat

Wvorfor fir ds spersmil om & delta?

©u fe spaesmdl o & delts 58 grunn sv in stiling som Barnehagelzrer, ag som foressts o
€0 v 4 dringens | denne vivalge barnagrupoen @nsker vi Ullateise 14 & Invitere Baraer dm
e | denne lekestunden

Wva inaebmrer det for deg § doka?
Dette ef e kirst basert estetish lorskaingsbasert prosjest som hendier om & sape egoe
erfaring og ulbls sgre kompetanser vis & giennomfare op erlere ved en estetsh proses

iz de valgor 8 dolva | progektat innobarrar det 3t ditt barm or med | on lekogruppe som
tforsher Iekons dybde of voksnes ergasiements betydning | bekars stvking batnegruppen
Rrtrs Siglengelig ozp il tre mtalte ganger, det er vkig at leken e lystbetont of drives s
barnenes agen lskelyst

Vil 13 felmoester | lapet av preskiet og smker & benytts noe tiden Ul refielsjones of
cttortanker, bide sehstendig o S mmen mod deg som barnchagelzres | etterkant

Dot e frivilig § deita

Dot ar frvilig A deies | prosjekens. Muis du velgar § deles, ken de nir som Selst wekhe
Sameyike Ttk uten 3 OPOE) 1O grune. Alle cpplysringer om deg/ dat Barn ble
anorymisert | vire notater. Det vil ikke he nosn segative konsskvenser hvis du ke W1 deita
wiher sermre velger § trekin deg

Vil barnet ditt, efler du som barnehagelmrer, delta | dramapedagagisk
bachelor pros|ekt basert pa lek, med tema Kostyme som estetisk impuls til
fantasien

1 derta shrivet Ris du bafarmasion am mdlens for progelet oF hie detiakelse vl ebars
Fer deg.

Formil Vi gnsker § tkafio ous mer erfaring av age deltakobe

Pwoedan smd s o rekvisitter 0 dypece og mer Innholdi e ek
Prositer baserss pd kunst estetinke forskaings metods. Prosjebtet vif bli genscenfort
opp til tre ganger, o vl vare | uaderkant ov 1 time, vi onsker & - § fice Sringer fra denne
unvalgte bamehagen velkommen inn | disse lekende dramastundene. Erfaringer op
informasionene sam innhentes, biir anatysert og vill legge prenalaget for videre arbeid
mot en bacheloroppgave innen dramafag, som er et estetisk fag o fokes vil vare pd
studentenes egen erlaring | prosjekzet. Barnshagen vil motts en plan | forkant av
prosioktet.

Hverfor i3 du sporsmbl om 4 delta?

Du tie saersmal om 4 solta pd grune av din Aling som bareehagasener, og som faremn &
en av & Sriegene | derne Utvalgte batnegsupsen orsher vi Gl steise U1 3 indters barret Sitt
med | Gere lekestungon

s inncbaer det for deg & deha?
13eme o7 0 kunst basert estetisk forsungshasert progest som nandiar om 3 stape egne
erfaring of balie egee kamzetaniar v A genronfece of erfare ved os eacs sk prases

Mty duweiger & Aol | rogTt INORterer Gt AT A% Barn ae med | 60 WAAGILOR Serv
\nfartees Ieke cybde og vakiros engasemorss botydning | lskent unvkdng Barregnpen
05 SN RSN 600 B 148 3vTate ganger. 021 o vikDR A1 ek of Fysibetont of drives 3y
barnenes egen lexely

Vi il 12 fakratatar | lopet av praekint og asker 3 bery=e rae tdon bl reflchsjonee g
eteranier. ddde shvitendig 0f mmen med deg som barnchapelarer | etwerkant.

Dot or frvilig 3 daks

Deter Irvilig 3 defta | prosentet Hvis oy welzer 3 dela, kan du ndr som helsttr
saretybke tHbake Uten 3 oppgl noen grunn Ale opplysringer o deg/ ditt barn bilr
srommisert | vire rotster. Det vl kb b nomn megative konsskverser tivis G ikke Wl delta
efer senere veiger 3 Uelbe deg

Emnekode UIS 2023: BBDBAC Kandidathummer: 7010 & 7025 Gruppe: 19
Dat0:03.01.2024

Ditt per ~ hvardan vi o bruker dine

Vi wil bare brukn opphysningane fil formellens vi bar fortalt om i dette srivet. Vi behardler

opplysnagena konfidensiait of | samsvar med personvernregolverket.

o Det vil kun viere prospictansvariig s har Bigang Ul dise praatopalysninger
Informasioren da g | samtaler wi Bb anonymisert o deit med welleder,

progekrgruppe of | selve bacheloroppgaven

o Barnehagen lmrerers nevn og hontattopglysningens wi Bl lagret pd
progektansvariie sin datamaskin, oz vil bl settet stter oppaven ef levertinn

Hva skjer med opplysningene dine nir vi avslutter forskningsprosjekter?

Prasjebtet skal atter pianwn avshatas 05.01.2028, Ved prosiektshutt vil perionopplystinger

wrttes,

Dine rettigheter
58 lenge du kan identifiseres | datamaterialet, har du rett ol
« lnssyn | hvilite personopplysninger som er registrent om deg,
4 14 rettet personcpplysninger om deg.
£4 slattet parsonopplysninger om dag,
£ utlevert wn kopi av dine personaplysninger (dataportabilinet). oy

o & wende Kage Ul persormernombudet eller Datatllsyret om behandlingen av

A e personopplyringer

Mva gir o33 rett 1l § behandle personopplysninger om deg?
Vi besandier opgysninger om deg basert pi ditt samtykke

Hvor kan jeg finae ut mer?
Hls du har spetesmdl 1l studen, eller gnsker 3 ben,
med

o Universitetet § Stavanger ved studert

Med veralig hilsen

Dot perscavem = hvordan v opplevarer ox bruker dine opplysninger
i il ik bk cpgivinioges £ faemiluos o bur foralt om
ooplpmingere korfidersinit of | SoMenar med persoraerarcgciv
o Dl ken e pecs]
Imformagonen oy gir | samtaler Wl B dtemymizett og et med velladey,
presiekagruzee of | sehes bachaicroppganen,
o Usretapen lywerens nown o komaleoppiysmicgene wl Bl lapret pd
presjekzanssacli sin datamaskin, of v bl sicttet etter cppgaven er levert Inn

?

Hum skper mud opphoningens dine ndr vl aveutter oprogektet?
e placwn avsicties 05.01. 2024, Vel pruswbidint wl senscospelysrinaer

Dine rettigheter
52 lerge duban Idantifiseres | data alet, nar du ret il
« masyn | balke personcpplystinger som e ragistrert om deg
« 4 F3 reties personopplyen oper om deg.
» 15 dettet personopplesninger om deg,
o Fhutlenert on kopl av die personopelysninger (Gatsportablitet), og
| persomernsmbudet eler Datatisynet om Eetandli=gan »

Hva i 055 rett 1l § behandle persanopplyiminger om dug?
') behandier cpalyznrger om dog bazert p! ditt samtykie

Vvor kan Jeg finne ut mer?
stabion, wllee grrdosr 3 berrgttn dey av disw ewiligtmipe, ln cnlabl
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deg av dine rettigheter, ta kontakt
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Vil Barnet ditt, eller du som er, delta i dra
bachelor prosjekt basert pd lok, med tema Xostyme som estetisk impuls
famasion

=formesjon am maiene for progecet op tva dekakeoe vi narbmre

Formal Vi mber 3 shalle 0w mer erfaring av Aol dnine | v
hverdan wnd sakle keatymer o rekvit ter kan gl barsa en dypers og mer inn holorike sk
Presiehnes baseres pb husdt estetishe forshaings metode. Proshtet wi bi ginsomion
opp Bl tre ganger, g vil vern | snderkant we 1 time, vl gnsker 4 - & fire bringes fra dense
utvalgre barnenagon valko mmos inn | @56 kikende dramastundenc. Erfaringer o)
informagisnene som innhentes, blr analysert og vill legge gremnlaget for videre arbeid
mat en bachelorappgave innen dramalag, som er et estetisk fag o fokus vil vave pd
studentenss agen arfaring | prosjeltes. Bamedagen vil motta en plan | ferkant av
proseiter

Jevorfor Br du sparemdl em § deita?

& deita pd grun av

4i B som Barnchageierer, of yom ferc:
9o 1 & irvetere Sarres dm

o ov 4 irngeen | doare utvwiste barmegragpen gnsker i bl

mad | denne |ckosunden

Hva innebaves det for deg b deha?

Dome o an kunst basart estatis

erfarvg of iovkie egre kampets)

m haedier 0m 3 e agne
rtare ved en

rgbasernt prosjebt &
e va § gievion

A velger 3 chela | pro vk wt gt 3t it bam er m
R dybde of voksr

gion tigesgebe

horsasr ngsajementy ek ut

regreen
n o by stbetont o drives a

0 %l tre av
barnares egen fckalps

Wl ta

etertanker,

s0m he'st trakhe
ditt baen bivr

wis b (ke i i
Vil barnet ditt, eller dusom b g -, deltaidr d isk
bachelor prosjekt basert pa lek, med tema Kostyme som estetisk impuls til
fantasien

| dette serivet gs ¢
tar ceg.

wrniasjon om malene for prospkien ag tua deltatelse vl

Farmal Vi grsker & skalfa 055 mer aefaring av h 1
hvordan sma enkle kostymer og rekvisitter kan gi barns en dypere ag mer inahaldsrike le.
Prosjekter baseres pd kunst estetiske ft £y metode, Py ktwt vil bli gjor

cpp tiltre ganger, o vil vare | underkant av 1 time, vi onsker & — 6 fire dringer fra denne

utalgte barnehagen velkommen inn | disse Ickende dramastundene. Erfaringer of

Informagionens som Innhentes, blir analysert of vill kegge grunnlaget for videre arbeid

mat en bachaloroppgave innen dramatag, som er et estetish fag og fokus vil vare pd
agan arfaring | prosy vil matta en plan 1 forkant av

prosiektet

Hvertor tir du sporsmil om 3 delta?

Du fir sparsmd om & deita pd grunn av din stilling som barmehogela
en av 4 Aringens | donna utva geakar i tllat
stunden,

0 barnagrun
med | canna lak

My innebmrer dot for dag & delta?
Detee or en kunst basert estetisk forskringsbasert prosiekt som handier om 3 skape egne
erfarirg of utvikle agne kompetan:

ernomidre og erfare wad n Bsletive prasess
His cu velger 3 daita | prosjekeat Inncbarer det 3t ditt barn o med | en lekegruppe som
utfarsker lokens oybde of voksnas engasiements betydning | lekers utvikling. Sornegruppen
gies tilgjergelig 000 til tre avtalte garger, dat or viktig at kan or lysthatoat og drives av
Larnenes egen leksl:

W1 il fa felenatater | lgpet av prozjekaet of ercker 3 berytee nos tiden til refleksjoner og
cteartarker, bdde sahstendy of sammen mad deg som barnehapelsres | etterkart

Dat ar friviliig 3 deita
Deter frivilig 3 chelts i prosjekivt

$eltw, ban du nar sam he
samty " deg
anomymizert | vire notater. Set il ikke ha noen negatve koreekvense
eller savere welger 3 trekke deg

vl

ke tilbakes uten & of

noen gruen. Alle opplysaingse
vais du ke vil emlts

Emnekode UIS 2023: BBDBAC Kandidathummer: 7010 & 7025 Gruppe: 19
Dato:03.01.2024

DRt parsonvern - hvordan vi oppbavarer og bruker dine opplysninger

alenc vi har &

oppiysningens konfidensielt of | ssmsvar med pe

.« D ktaravarlig som har tigang td dine privatopplysalnger

Informasjonen du gir i samtaler vil Sk snomymisert og el m
prosiextzruppe of | selve bacheloropogaven

+ Bamehagen lamrerens mawn of kontakiopph

g sin da

Vi behunder

It om i dette shriv

Vi il bere bruks apphyiringene il farmal

samvernregeheriet

kun vaere pr

wngene vil bl

prosertansy

vaskin, og v bl slestet eter opagaven ar lev

Hva skjer med applysningane dine nir vi autlutter forskningwprosioktat?
Prosjekint sal o anen aviluttes 05.01.2024. Voo pro

Jutt il perso

alettes.

Dine rettigheter
S& lenge du kan identifseres | alet, har ouremm

Ager J0m er reg

o innsyn i hvilke personepo!

o F3 rettet personcpplys

£ persor
overt en kopi
+ 3 sende Wape vl parsorwernombudat eller

e personopplysninger

Hva gir 0ss rett til & behandie perscaopplysainger om deg?
Vi betwad er oppl ger om deg basert pb Bl sam

Hyor kan jeg flane ut mer?
ramil t studion, o grsker & bom

Mod veardig b

Ditt personuern - huordan vi opphevarer o bruker dine applysninger
Wi il bare bruke applysningene ti formdlene vi har fortait om | detie skroeet.
cpmiyzringare kanfiderseit og | samsear med persaernregelueriet.
»  DOct vl kun vare prasgeitanswarliz som har tigang bl dine privatopplysninger.
Infarmasionen du e ¢ samdaler wil B onenymisort o delt med veileder,
prosjekigripne og | selve bacheloroppgaven.
- Barnchagen lmrerens nawn ag kontsktoppheningome vl bli lagret pd
prosjektarsuarlig sin datamaskin, og Wil bl ettt arer oppgaven or lauert inn

Wi oehandier

Hua slijer mad epplysningane ding nde vi avslutter farskningsprasjaktat?
Frosjchtst sl etter planen avslutics D5.01.2024, Ved prasickislut: vil persoronyeningsr
slirties

Dine rettigheter
53 lenge die kan idertiliseres i datamatesialat re f
s Innsyn | bwilke personopplysninger som er registrert am deg
gl e deg,
= Fishettet personupplysnger om deg,
y e Iyssinger (dataporta
mibudel wller Datatlsmel

Hya gir o3 rees 1l & behandle personopplysninger om deg?
behandler cpplysninger am deg basert pd dift samiyike.

Hyer kan jeg finne ut mer?
His du har sporsm! il studien, eller ansker & berytee dog av ding rettighet
meed:

., ta kontakt

+  Universitetel i Stavanger ved student)
+ ema

Fled vennlig hilsen
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Emnekode UIS 2023: BBDBAC Kandidathummer: 7010 & 7025 Gruppe: 19

Dat0:03.01.2024

Vedlegg 2.0

Hvordan bruker vi kostyme som estetisk impuls til fantasi i samspill med barn?

Plan 1 - torsdag 19.10.2023

Hovedmal:
Introdusere en dramalek til barna.

Invitere barna med pa en
improvisert leke stund, ved & skape
en interesse og impuls for kostymer

Erfaringsmal:

Utforske ulike kostymers
betydning for lek, og fantasiens
betydning for lekes
videreutvikling.

utvikling.

Kunnskapsmal:

Skape en spire for interessen av
drama og ulike rolle hos de voksne og
i barnegruppen. Ved & skape trygge
rammer for barna pa en leken mate
inviteres barna med inn i en fiktiv
verden der de bestemmer lekens

Prosessmal:

Dette er en farstegangs utprgving av prosjektet som skal utvikle seg over tre ulike praksis gjennomfaringer.

Via prosessen skal vi utvikle kompetansen i kostymenes makt og oss selv som larer i rolle, og utforske den fiktive

dramaverden pa en enkelt mate

Innhold Arbeidsmetode Rammefaktor Deltakerens Evaluering
forutsettinger

Hvordan bruke kostyme i | Dramalek— og Tid: totalt 25 4 barnien - Hva fungerte

samspill med barn improvisasjon- minutter alder av 4 ar pa - hva opplevde

Leerer i rolle-
Vi gir en kort Hvordan kan vi
presentasjon om hvem vi | invitere til lek.
er far vi fokusere pa den
P -2 roller, hver

hemmelige kofferten vi
g student har

utviklet sin egen
karakter som er en
skisse i bunn,
denne skal vare
gjennomtenkt og
knyttet til plagget
som tas pa.

har med oss ....

- Vi presentere 0ss
for barna.

- Skaper undring
over kofferten

- Hvordan kan den
apnes?

- Ved magi

- ulike kostymer
kommer det frem

effekter i
noen nye

Intro 5 minutt
Skuespill 8 minutter

8 minutter utforsking
og avslutting 4
minutter.

Kostymer i en
koffert

-Hva ligger oppi her.

-Hvordan kan vi

et avgrenset
omrédet.

2 studenter
som har jobbet
sammen for,
har hatt ett
godt samarbeid
i tidligere
prosjekter.

vi som
positiv

- Hovilket
inntrykk ga
barna utrykk
for

- Hvatolker
du at barna
liker best?

- Hva pavirket
deg mest?
Hvordan og
hvorfor?

- Hvama
forandres

- Hvallikte
ikke barna?
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Emnekode UIS 2023: BBDBAC Kandidatnummer: 7010 & 7025
Dat0:03.01.2024

Gruppe: 19

personer i
rommet,
karakterene blir
tydeligere og
klarere etter
hvert som vi trer
inn i kostymene.
Og svakere etter
hvert. som
plaggene gar av
igjen.

2 Ulike rolle,
som er i samme
historie, og leke
mgnster.

kofferten.

- Malcolm Ross
skapende modell:

- Media: kostyme

- Sanser: den lille
historien

-Fantasi/ indre
bilde: bygger pa
tidligere erfaringer

-Teknikk: rolle
utvikling.

Rollene skal
bygge ut av
interesseomradet
til barnegruppen
0g i samsvar med
barnehagens
planer, og kultur.

Effekter og
rekvisitter er ting
vi har hjemme og
eller lant fra andre
altsa gjenbruk, og
ombruk. Barna
skal delta litt og
utforske, vi ma
huske & ha med
strikker og
klemmer til & feste
eventuelle
kostyme plagg
med.

apne denne?
- Hva skal vi gjare
-Hvem er dette?

Nar ulike plagg
utforskes ...

- Oj nd skjer det
noe?

- hvem kommer
frem?

-hvem vil komme pa
besgk na?

Avslutting: ved a
legge ting tilbake lar
vi barna utforske litt
av plassen. Barna
velger ut to
rekvisitter som er pa
lan. Disse skal veere
tilgjengelig pa
avdelingen, for &
videreutvikle den
narrative fantasien.
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Emnekode UIS 2023: BBDBAC Kandidathummer: 7010 & 7025 Gruppe: 19

Dat0:03.01.2024

Vedlegg 2.1

Hvordan vi bruker kostyme som estetisk impuls til fantasi i samspill med barn?

Plan 2- fredag 27.10.2023

Hovedmal:

Introdusere en dramalek til barna.
Invitere barna med pé en improvisert
leke stund, ved & skape en interesse og

impuls for kostyme

Erfaringsmal:

Utforske ulike kostymers betydning for lek,
og fantasiens betydning for lekes
videreutvikling.

Kunnskapsmal:

Skape en spire for interessen av drama
og ulike rolle hos de voksne og i
barnegruppen. Ved & skape trygge
rammer for barna pé en leken mate
inviteres barna med inn i en fiktiv
verden der de bestemmer lekens
utvikling.

Prosessmal:

Andre gang av prosjektet som skal utvikle seg over tre ulike praksis gjennomfaringer.

Via prosessen skal vi utvikle kompetansen i kostymenes makt og oss selv som lerer i rolle, og utforske den fiktive dramaverden pa

en enkelt mate.

Innhold Arbeidsmetode Rammefaktor Deltakerens Evaluering
forutsettinger
Hvordan bruke kostyme i Dramalek — og Tid: totalt 35 — 40 4 barn i en alder Hva fungerte
samspill med barn improvisasjon minutter av 4 ar pa et hva opplevde vi
Larer i roll avgrenset som positiv
rer i rotie- Intro 5 minutt omradet. Hvilket
Vi gir en kort presentasjon | Hvordan kan vi _ _ inntrykk ga
g . P . ) L . Skuespill 10 minutter 2 gutter og 2
om hvem vi er far vi invitere til lek barna utrykk for

fokusere pa den
hemmelige kofferten vi har
med oss ....

- Vi presentere 0ss
for barna. Bringer
tilbake mine fra
torsdag.

- Skaper undring
over kofferten

- Husker dere
hvordan vi fikk
den opp?

- Ved magi
kommer det frem
noen nye
personer i
rommet,

-4 roller, 2 roller til
hver student.
Studentene har
utviklet sin egen
karakter som ligger i
bakgrunnen, denne
skal veere
gjennomtenkt og
knyttet til plaggene
som ligger i kofferten,
klerne tas pa.

- ulike kostymer
effekter i kofferten.

- Malcolm Ross
skapende modell:

15-20 minutter
utforsking og avslutting

4 minutter.

- 4 ulike roller/ 2 per
student.

- Roller navn som skal
komme pé besgk denne
gangen er inspirert av
Karius sammen med
«Fattiggutten» i tillegg
Heksen sammen med

«Prinsesse vill ikke»

Rollene skal bygge ut

jenter.

2 studenter som
har jobbet
sammen far, har
hatt ett godt
samarbeid i
tidligere
prosjekter.

Hva tolker du at
barna liker best?
Hva pavirket
deg mest?
Hvordan og
hvorfor?

Hva ma
forandres

Hva likte ikke
barna?
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Emnekode UIS 2023: BBDBAC Kandidathummer: 7010 & 7025 Gruppe: 19

Dat0:03.01.2024

karakterene blir
tydeligere og
klarere etter hvert
som vi trer inn i
kostymene. Og
svakere etter
hvert. som
plaggene gér av
igjen.

- 4 Ulike rolle,
som kan spille pa
hverandre, og er i
samme leke
mgnster.

- Media: kostyme

- Sanser: den lille
historien

-Fantasi/ indre bilde:
bygger pa tidligere
erfaringer

-Teknikk: rolle
utvikling

Nar ulike plagg

utforskes ...
- Oj na skjer det noe?
- hvem kommer frem?

-hvem vil komme pa
besgk na?

-ta pa effekter for & tre

innirolle

- Invitere barna med
inn i rollespillet, gi
barna mulighet til &
lage seg en rolle og la
de medvirke.

- ta av effekter og pa
effektene for a bytte

roller.

-Inviterer barna med
inn i rollespillet, & la

de medvirke.

-ta av kostymene, &
legge de tilbake far vi

avslutter.

av interesseomradet til
barnegruppen og i
samsvar med
barnehagens planer, og
kultur.

Effekter og rekvisitter
er ting vi har hjemme
og eller lant fra andre
altsé gjenbruk, og
ombruk. Barna skal
delta litt og utforske, vi
ma huske & ha med
strikker og klemmer til
a feste eventuelle
kostyme plagg med.

Kostyme i en koffert:
-Hva ligger oppi her.

-Husker dere hvordan vi

apnet den?
- Hva skal vi gjare

-Hvem er dette?

Auvslutting: ved a legge
ting tilbake lar vi barna
utforske litt av plassen.
Vi «glemmer» to
rekvisitter som er pa
1an. Disse skal veere
tilgjengelig pa
avdelingen, for &
videreutvikle den

narrative fantasien.
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Vedlegg 2.2

Hvordan bruker vi kostyme som estetisk impuls til fantasi i samspill med barn?
Plan 3- fredag 03.11.2023

Hovedmal:

Introdusere en dramalek til barna. Invitere
barna med pa en improvisert leke stund, ved

a skape en interesse og impuls for kostyme

Erfaringsmal:

Utforske ulike kostymers betydning for lek,
og fantasiens betydning for lekes

videreutvikling.

Kunnskapsmal:

Skape en spire for interessen av drama og ulike
rolle hos de voksne og i barnegruppen. Ved a
skape trygge rammer for barna pé en leken
mate inviteres barna med inn i en fiktiv verden

der de bestemmer lekens utvikling.

Prosessmal:

Dette er den siste gjennomfaring av prosjektet som har utvikle seg over tre ulike praksis gjennomfgringer.

Via prosessen skal vi utvikle kompetansen i kostymenes makt og oss selv som leerer i rolle, og utforske den fiktive dramaverden pa en enkelt

mate.

Innhold Arbeidsmetode Rammefaktor Deltakerens Evaluering
forutsettinger

Hvordan bruke kostyme i Dramalek Tid: totalt 35 — 40 minutter 4 barnienalderav4 | -Hva fungerte?

samspill med barn

-Vi presentere oss for barna.
Bringer tilbake minne fra

fredagen.

-Skaper undring over
kofferten

-Ved magi kommer det frem

noen nye personer i rommet.

-Barna blir invitert med til &
finne kostymer til bade oss

voksne og seg selv. Denne

Improvisasjon vil bli
lagt stor vekt pa denne

gangen.

Leerer i rolle- Invitere
til lek

-Husker dere hvordan
vi fikk den opp?

-6 roller, 3 roller til
hver student.
Studentene har utviklet
sine egne karakterer
basert pa de forskjellige
kostymene som er i
kofferten.

- ulike kostymer

Intro 5 minutt

Skuespill 10 minutter

15-20 minutter utforsking og

avslutting 4 minutter.

- 6 ulike roller/ 3 per student.

- Roller som skal komme pa
besgk denne gangen skal
veere inspirert av barna, der
barna skal f& medvirke hvem
som kommer pa besgk, og
hvilke kostymer som skal bli
tatt i bruk.

Rollene skal bygge ut av
interesseomradet til

barnegruppen og i samsvar

ar pa et avgrenset

omradet.

2 gutter og 2 jenter.

2 studenter som har
jobbet sammen far,
har hatt ett godt
samarbeid i tidligere
prosjekter.

-hva opplevde vi som

positiv?

-Hvilket inntrykk ga
barna utrykk for?

-Hva tolker du at

barna liker best?

-Hva pavirket deg
mest? Hvordan og

hvorfor?

-Hva interesserte

ikke barna?

-hvordan skapte vi
interessen hos barna?
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gangen skal barna fa velge

hvem som kommer pé besgk.

-karakterene blir tydeligere og
klarere etter hvert som vi trer
inn i kostymene. Og svakere
etter hvert. som plaggene gar

av igjen.

-6 Ulike rolle, som kan spille
pé hverandre, og er i samme

leke manster.

effekter i kofferten.

- Malcolm Ross

skapende modell:
- Media: kostyme

- Sanser: den lille

historien

-Fantasi/ indre bilde:
bygger pa tidligere

erfaringer

-Teknikk: rolle
utvikling

Overgangsritualer fra
hverdag til
fantasiverden:

-Nar ulike plagg

utforskes ...
- Oj na skjer det noe?
- hvem kommer frem?

-hvem vil komme pa

besgk na?

-ta pa effekter for & tre

innii rolle

- Invitere barna med
inn i rollespillet, gi de
mulighet til & lage seg
enrolle og la de

medvirke.

- ta av effekter og pa
effektene for & bytte

roller.

-Inviterer barna med
inn i rollespillet, og la
de medvirke.

-ta av kostymene, &
legge de tilbake far vi

avslutter.

med barnehagens planer, og
kultur.

Effekter og rekvisitter er ting
vi har hjemme og eller lant
fra andre altsa gjenbruk, og
ombruk. Barna skal delta litt
og utforske, vi ma huske & ha
med strikker og klemmer til
a feste eventuelle kostyme

plagg med.

Kostyme i en koffert:
-Hva ligger oppi her.

-Husker dere hvordan vi
apnet den?

- Hva skal vi gjere

-Hvem er dette?

Avslutting: Ved & synge en
avslutt sang,

Takke for tiden sammen med
barna og hgre om de har
noen tanker selv fra
lekestuen sammen med oss.
Far vi fglger dem tilbake til

avdelingen.
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